
Всеукраїнська юнiорська та дiвоча олiмпiади з
iнформатики 2026. Другий вiдбiрковий тур
18 сiчня 2026

Задача A. Тест

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Ви складаєте тест з iнформатики. Вiдомо, що на тестi є a завдань, кожне з яких оцiнюється в один
бал.

Ви дали вiдповiдь на b завдань.
Для того, щоб скласти тест, потрiбно дати правильну вiдповiдь на як мiнiмум c завдань.
Яку максимальну кiлькiсть помилок ви могли зробити у тих b завданнях, щоб й досi скласти тест?

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число a (1 ⩽ a ⩽ 50) — кiлькiсть завдань.
Другий рядок мiстить одне цiле число b (1 ⩽ b ⩽ a) — кiлькiсть завдань, на якi ви дали вiдповiдь.
Третiй рядок мiстить одне цiле число c (1 ⩽ c ⩽ b) — мiнiмальна кiлькiсть завдань, на якi потрiбно

дати правильнi вiдповiдi, щоб скласти тест.
Гарантується, що вiдповiдь завжди невiд’ємна.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклад
стандартний ввiд стандартний вивiд

10
8
5

3
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Задача B. Середнє арифметичне

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

У Козака Вуса є два числа a та b (a ⩽ b). Вiн знайшов середнє арифметичне цих чисел (нехай це
буде число c). Тобто, c = a+b

2 .
Вам дано число a (тобто менше з тих двох чисел), а також дано число c. Знайдiть b.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число a (1 ⩽ a ⩽ 100).
Другий рядок мiстить одне цiле число c (a ⩽ c ⩽ 100).

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — b.

Приклад
стандартний ввiд стандартний вивiд

3
7

11
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Задача C. Гiтара

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Пан Т хоче вивчити нову пiсню на 3-струннiй гiтарi. Вiн завантажив табулатури для неї — послi-
довнiсть нот для кожної струни, якi потрiбно грати протягом пiснi.

Однак iнодi пiснi передбачають якiсь божевiльнi позицiї пальцiв на гiтарному рифi, наприклад,
розмiщення одного пальця на 1-й нотi, а iншого на 11-й, що вимагає неймовiрної розтяжки! Пан Т,
наприклад, може одночасно дотягуватися лише до нот, якi не далi нiж на 3 одиницi одна вiд
одної.

Пiсня триває n секунд, а табулатури представленi 3 масивами s1, s2, s3, де si,j представляє ноту, яку
потрiбно грати на i-й струнi в j-й секундi. Якщо si,j = −1, то i-та струна просто не грається в момент
j (тому пану Т не потрiбно розтягувати пальцi, щоб дотягнутися до неї); якщо si,j = 0, то i-та струна
грається "вiдкрито-— тобто пану Т також не потрiбно її торкатися. Якщо si,j > 0, то пан Т повинен
розмiстити свiй палець на цiй струнi точно на si,j-й нотi в момент j.

Тепер йому цiкаво, чи може вiн зiграти всю пiсню, тобто чи не iснує жодного моменту часу, коли
йому доведеться тримати двi ноти, якi занадто далеко одна вiд одної. Якщо так, виведiть перший
момент часу, коли це трапляється.

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдних даних мiстить єдине цiле число n (1 ⩽ n ⩽ 1000) — довжина пiснi.
Наступнi 3 рядки мiстять по n цiлих чисел si,1, si,2, . . . , si,n (−1 ⩽ si,j ⩽ 19).

Формат вихiдних даних
Виведiть єдиний токен — «Yes», якщо пан Т може зiграти всю пiсню, i «No», якщо не може. Якщо

вiдповiдь «No», у другому рядку виведiть єдине цiле число t, що позначає перший момент часу, в якому
вiн зазнає невдачi.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

4
0 1 0 3
1 1 1 0
2 2 0 0

Yes

2
0 0
6 1
7 5

No
2

1
0
7
-1

Yes

Примiтка
У першому прикладi пан Т нiколи не повинен дотягуватися до нот на вiдстанi бiльше нiж 1 в
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будь-який момент часу.
У другому прикладi, пiд час 2-ї секунди пан Т повинен грати 2-гу струну на нотi 1, одночасно

граючи 3-ю струну на 5-й нотi, при цьому вiдстань мiж ними становить 4, що занадто далеко для пана
Т.

У третьому прикладi пан Т не повинен грати 3-ю струну i не потрiбно торкатися 1-ї струни, тому
вiн може розмiстити свiй єдиний палець на струнi 2 на будь-якiй нотi.
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Задача D. EVO проти STI

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Два улюбленi гонщики пана Т — EVO Guy та STI Guy змагатимуться у ралiйному чемпiонатi.
n гоночних трас доступнi для чемпiонату. Органiзатори мають iдеальне середовище для симуляцiї,

тому вже заздалегiдь знають, скiльки часу кожен гонщик витратить на кожнiй з трас — EVO Guy
знадобиться ei секунд, щоб завершити одне коло на трасi i, а STI Guy — si секунд вiдповiдно.

Пiсля проведення всiх гонок, рахунок кожного гонщика розраховується як загальна кiлькiсть се-
кунд, якi вiн витратив на всiх трасах, на яких брав участь. Той, у кого менший рахунок, виграє
чемпiонат; якщо рахунки рiвнi, оголошується нiчия.

Звичайно, органiзатори не можуть провести бiльше однiєї гонки на однiй трасi, i вони можуть
вирiшити не проводити гонки на деяких трасах взагалi. Однак вони отримують грошi вiд спонсорiв за
кожну проведену гонку, тому їх цiкавить проведення якомога бiльшої кiлькостi гонок.

Тепер органiзатори цiкавляться, якщо вони хочуть, щоб певний гонщик виграв чемпiонат, яка буде
найбiльша кiлькiсть гонок, яку вони можуть провести? Їх цiкавлять обидва числа, тому вони просять
вас визначити їх — RE , найбiльша кiлькiсть проведених гонок, щоб перемiг EVO Guy, та RS , найбiльша
кiлькiсть проведених гонок, щоб перемiг STI Guy. Якщо незалежно вiд вибраних трас гонщик не може
виграти чемпiонат, виведiть 0 замiсть вiдповiдного числа.

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдних даних мiстить одне цiле число n (3 ⩽ n ⩽ 2000) — кiлькiсть доступних

гоночних трас.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел e1, e2, . . . , en (1 ⩽ ei ⩽ 7200) — кiлькiсть секунд, якi EVO Guy

витрачає на завершення i-ї траси.
Третiй рядок мiстить n цiлих чисел s1, s2, . . . , sn (1 ⩽ si ⩽ 7200) — кiлькiсть секунд, якi STI Guy

витрачає на завершення i-ї траси.

Формат вихiдних даних
Виведiть два цiлi числа RE та RS — найбiльша кiлькiсть гонок, проведених з перемогою EVO Guy

або STI Guy у чемпiонатi вiдповiдно, або 0, якщо вiдповiдний гонщик не може виграти чемпiонат,
незалежно вiд вибраних трас.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

5
12 13 11 13 15
12 10 10 16 16

4 4

5
60 63 37 61 90
61 59 33 70 90

5 4

3
100 100 100
101 101 100

3 0
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Примiтка
У першому прикладi органiзатори можуть провести гонки на трасах 1, 3, 4, 5, i рахунок EVO Guy

буде 12+11+13+15 = 51, тодi як рахунок STI Guy буде 12+10+16+16 = 54, тому EVO Guy виграє
з 4 проведеними гонками. Водночас, якщо вони проведуть гонки на трасах 1, 2, 3, 5, то рахунок EVO
Guy буде 12 + 13 + 11 + 15 = 51, тодi як рахунок STI Guy буде 12 + 10 + 10 + 16 = 48. Вiдповiдно, STI
Guy виграє з 4 проведеними гонками.

Якщо всi 5 гонок будуть проведенi, рахунки будуть 12 + 13 + 11 + 13 + 15 = 64 та
12 + 10 + 10 + 16 + 16 = 64 без переможця.

У третьому прикладi на будь-якiй трасi STI Guy витрачає бiльше часу на завершення кола, нiж
EVO Guy, тому вiн не може виграти незалежно вiд вибраних трас.
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Задача E. Шифр

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Учасники UJGOI бояться голови UJGOI, тому вони вигадали шифр, щоб приховати свої повiдом-
лення вiд нього. Шифр простий — вони генерують 26 рiзних чисел i призначають рiвно одне для
кожної англiйської лiтери. Тепер, коли вони спiлкуються, вони використовують його для кодування
своїх повiдомлень.

Голова UJGOI може таємно переглядати їхнi повiдомлення, але не знає шифру. Йому цiкаво дiзнати-
ся, чи з’являється його iм’я в повiдомленнях; наприклад, якби його iм’я було “ILLIA”, один iз способiв,
як його можна зашифрувати за допомогою шифру, це [1, 2, 2, 1, 3] (тут 1 означає “I”, 2 для “L”, 3 для
“A”), тому, якщо вiн бачить цю пiдпослiдовнiсть у повiдомленнi, вiн знає, що це може бути його iм’я.

Дано його iм’я та зашифроване повiдомлення, вiн хоче дiзнатися, чи можливо, що його iм’я
з’являється в повiдомленнi. Iншими словами, чи iснує послiдовнiсть з 26 цiлих чисел, така що, якщо
k-та лiтера англiйського алфавiту в його iменi буде замiнена на k-те з цих цiлих чисел, воно з’явиться
як пiдрядок у повiдомленнi.

Крiм того, якщо так, виведiть послiдовнiсть з 26 цiлих чисел, що представляють шифр.

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдних даних мiстить два цiлi числа n (1 ⩽ n ⩽ 103) та m (1 ⩽ m ⩽ 10) — довжина

повiдомлення та довжина iменi.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 ⩽ ai ⩽ 26) — повiдомлення, закодоване за

допомогою шифру. Гарантується, що не бiльше 26 унiкальних чисел.
Третiй рядок мiстить рядок T з m великих англiйських лiтер, iм’я голови UJGOI.

Формат вихiдних даних
У першому рядку виведiть один рядок — “Yes” або “No”, вiдповiдаючи на питання, чи iснує такий

шифр, що iм’я, закодоване ним, з’являється в повiдомленнi.
Крiм того, якщо вiдповiдь “Yes”, виведiть 26 цiлих чисел c1, c2, c3, . . . , c26 (1 ⩽ ci ⩽ 26), де ck

представляє цiле число, що кодує k-ту лiтеру латинського алфавiту.
Для кожного 1 ⩽ i < j ⩽ 26 повинно виконуватись ci ̸= cj .

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

10 5
19 9 7 13 1 1 14 20 15 14
ANTON

Yes
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

5 5
1 2 2 1 3
ILLIA

Yes
3 4 5 6 7 8 9 10 1 11 12 2 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

7 6
7 7 7 7 7 7 7
AKSHAD

No
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Примiтка
У першому прикладi кодування iменi “ANTON” за допомогою шифру [1, 2, 3, . . . , 26] дає

[1, 14, 20, 15, 14], що з’являється як пiдрядок у повiдомленнi починаючи з позицiї 2.
У другому прикладi кодування iменi “ILLIA” за допомогою шифру з виходу дає [1, 2, 2, 1, 3], що є

самим повiдомленням.
У третьому прикладi легко побачити, що не iснує шифру, який би перетворив “AKSHAD” на 6 одна-

кових цiлих чисел.
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Задача F. Пiнгвiни

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Мiстер IП має плюшевого пiнгвiна, тому пiнгвiни з Байтеланду попросили його про допомогу. Є n
родин пiнгвiнiв; i-та родина має 1 ⩽ ai ⩽ 3 пiнгвiнiв.

Вони хочуть побудувати k мiст i просять Мiстера IП роздiлити їх на k команд для цього. Звичайно,
всi пiнгвiни з однiєї родини повиннi бути в однiй командi, а команди повиннi мати якомога схожi
розмiри. Iншими словами, ви повиннi роздiлити родини на k команд так, щоб рiзниця мiж найбiльшою
та найменшою командами була мiнiмiзована.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n та k (2 ⩽ k ⩽ n ⩽ 2 · 105) — кiлькiсть родин та кiлькiсть

команд.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 ⩽ ai ⩽ 3) — кiлькiсть пiнгвiнiв у i-тiй родинi.

Формат вихiдних даних
Виведiть n цiлих чисел — t1, t2, . . . , tn з 1 ⩽ ti ⩽ k, що позначають номер команди i-ї родини так,

щоб всi розмiри команд були якомога ближчими.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

6 3
1 2 3 1 2 3

2 1 2 3 1 3

5 2
1 2 3 2 3

2 1 1 2 2

5 3
3 3 3 3 2

3 1 2 3 2

Примiтка
У першому прикладi розмiри команд 1, 2, 3 становлять (2 + 2), (1 + 3) та (1 + 3) вiдповiдно; отже,

всi розмiри команд рiвнi, i таким чином розподiл є оптимальним.
У другому прикладi розмiри становлять (2+3) = 5 та (1+2+3) = 6 з рiзницею 1. Можна показати,

що неможливо сформувати двi команди з рiзницею розмiру, що дорiвнює 0.
У третьому прикладi розмiри команд становлять (3), (3 + 2) = 5, (3 + 3) = 6 з рiзницею 3. Можна

показати, що неможливо сформувати команди з рiзницею розмiру менше нiж 3.
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Задача G. Множення запитiв

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Мiстер IP має два масиви a та b, обидва довжини n, i цiле число Y . Спочатку bi = 0 для всiх
1 ⩽ i ⩽ n.

Тепер вiн хоче обробити q оновлень наступного вигляду:
Для i-го оновлення задаються три цiлi числа li, ri, xi. Потiм виконується наступне:

1. для кожного li ⩽ j ⩽ ri, виконуємо aj := aj · x.

2. пiсля цього, для кожного 1 ⩽ k ⩽ n (звернiть увагу, що для всiх k, а не лише мiж l та r), якщо
ak ⩾ Y , додаємо 1 до bk.

Тепер, пiсля виконання всiх оновлень, мiстер IP хоче дiзнатися значення bi для кожного 1 ⩽ i ⩽ n.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить три цiлi числа n (2 ⩽ n ⩽ 2 · 105), q (1 ⩽ q ⩽ 2 · 105), Y (2 ⩽ Y ⩽ 106) —

кiлькiсть елементiв у масивах a та b, кiлькiсть оновлень та параметр Y .
Другий рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 ⩽ ai < Y ).
Кожен з наступних q рядкiв мiстить три цiлi числа li, ri, xi (1 ⩽ li ⩽ ri ⩽ n, 1 ⩽ xi < Y ).

Формат вихiдних даних
Виведiть n цiлих чисел в одному рядку — значення b1, b2, . . . , bn пiсля обробки всiх оновлень.

Приклад
стандартний ввiд стандартний вивiд

5 5 5
1 1 1 1 1
2 4 3
1 3 2
1 5 1
1 5 2
1 5 2

1 4 4 2 0

Примiтка
Пiсля першого оновлення масив a виглядає наступним чином: [1, 3, 3, 3, 1]. Масив b = [0, 0, 0, 0, 0].
Пiсля другого оновлення, a = [2, 6, 6, 3, 1]. Масив b = [0, 1, 1, 0, 0].
Пiсля третього оновлення, a = [2, 6, 6, 3, 1]. Масив b = [0, 2, 2, 0, 0].
Пiсля четвертого оновлення, a = [4, 12, 12, 6, 2]. Масив b = [0, 3, 3, 1, 0].
Пiсля п’ятого оновлення, a = [8, 24, 24, 12, 4]. Масив b = [1, 4, 4, 2, 0].

Сторiнка 10 з 10
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